Artigo 1° - Da Finalidade

Artigo 2° - Da Promogao

Artigo 3° - Da Inscrigao

PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA
ESTADO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTE E LAZER

COPA VITORIA DE FUTEBOL

REGULAMENTO GERAL

A COPA VITORIA DE FUTEBOL, tem como finalidade, a
integracdo das Comunidades do Municipio de Vitéria
através da pratica esportiva.

A COPA VITORIA DE FUTEBOL é promovida pela
SEMESP - Secretaria de Esportes e Lazer do municipio
de Vitdria, através da Coordenacdo de Esportes
Comunitario.

A inscricdo sera realizada conforme Cronograma
especifico da modalidade, na Sede da Secretaria
Municipal de Esportes e Lazer, localizada na Av. Dario
Lourengo, s/n — Centro Esportivo Tancredo de Almeida
Neves — Tancredé&o, Bairro Mario Cypreste, no horario de
09:00 as 11:00 e de 14:00 as 17:00 horas, de 22 a 6
feira, constando de:

I. Ficha de Inscricdo com a relacdo nominal de 25
(vinte e cinco) atletas, com um numero minimo
de 20 (vinte) atletas inscritos em letra de forma,
com as respectivas assinaturas compativeis
com o documento de identidade. Xerox do
documento de identidade dos atletas e da
comissdo técnica deveréo ser entregues, além de
nome, telefone e e-mail do responsavel pela
equipe;

II. N&o sera permitida a inscricdo de equipe com
nome de politico, bebidas, cigarros ou nome
pejorativo;

III. Fica vedada a inscricdo de qualquer equipe e
atletas apds a data estipulada pela Organizagao
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da COPA VITORIA DE FUTEBOL;

IV. Vedada a participagcdo de atleta que nao
apresentar documento de identidade, com foto,
expedida pelos Comandos Militares, Secretaria de
Seguranca Publica, Corpo de Bombeiros Militar,
Passaporte Brasileiro, Carteira de Trabalho,
Carteiras expedidas pelos Orgdos Fiscalizadores
de Exercicios Profissionais (ordens, conselhos e
etc.), Carteira Nacional de Habilitagdo aprovada
pelo artigo 159 da Lei 9.503 de 23 de Setembro de
1997;

V. E obrigatério a apresentagdo dos documentos
originais (ou xerox autenticada) mencionados
no artigo 3°, inciso lll, deste regulamento, antes
do inicio das partidas da COPA VITORIA DE
FUTEBOL. O atleta que n&o apresentar o referido
documento, ndo podera participar da partida.

VI. Nao podera haver em hipotese alguma, a
substituicdo ou inclusao de atletas apds encerrado
0 prazo das inscrigdes, mesmo em caso de
contusao.

VII. N&o serdo aceitos documentos enviados por e-
mail.

Artigo 4° - Da Participagao

Podera participar da COPA VITORIA DE FUTEBOL,
atletas inscritos em equipes que sejam das
comunidades de Vitéria, em apenas uma unica
divisdo do ano corrente. Caso seja detectada a
inscricdo do atleta em mais de uma divisdo, 0 mesmo
estara automaticamente eliminado da competicdo, sem
direito a recursos e ou julgamento. Consequentemente, a
equipe que inscreveu o atleta, também podera ser punida
com eliminagdo da competicdo, sem direito a recursos e
ou julgamento.

O campeonato sera disputado sobre as regras oficiais da
modalidade (REGRAS DE JOGO), aprovadas pela
Confederacdo Brasileira de Futebol — CBF, com as
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devidas consideragbes desse regulamento especifico.

A participagdo do responsavel ou representante da
equipe no Congresso Técnico € obrigatdria e de suma
importancia, pois serdo apresentadas as normas do
regulamento e o desenvolver da Competi¢cao, além de ser
um critério de desempate ao final da (s) fase (s) de
classificacao.

Podera participar da COPA VITORIA DE FUTEBOL,
qualquer atleta com idade minima de 17 anos
completos no ano da competi¢cao. Todo atleta menor
de idade (18 anos), devera apresentar a autorizagao
especifica do pai ou responsavel para que este
participe da Competicao, este documento é obrigado
apresenta-lo antes do inicio da competi¢ao.

As equipes participantes da COPA VITORIA DE
FUTEBOL, serao conhecedoras das LEIS
DESPORTIVAS, e deste REGULAMENTO, ficando
submetidas a todas as consequéncias que dele possam
emanar.

Caso ocorra, as equipes serao obrigadas a participar do
DESFILE DE ABERTURA devidamente uniformizadas
(camisa, calgédo, meido chuteira ou ténis), com o minimo
de 10 (dez) Atletas ou pessoas que representem a
equipe. Deverdo providenciar também um banner ou
faixa somente com o nome da equipe para identificacdo
no desfile que sera carregada obrigatoriamente pela
Rainha da equipe que participara do concurso para
escolha da “Rainha da Competicao”.

§1° E vedada a participacdo de atletas profissionais da
modalidade na COPA VITORIA DE FUTEBOL. Sera
considerado atleta profissional, aquele que no ano da
Competicido COPA VITORIA DE FUTEBOL disputou ou
esteja disputando jogos em equipes Profissionais filiadas
as Federagdes de Futebol de qualquer Estado Brasileiro
ou Estrangeiro. Caso seja comprovado que o jogador
seja  profissional, a equipe estara eliminada
automaticamente da competicéo.
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§2° O numero de atletas inscritos para cada equipe sera
de no minimo 20 (vinte) e no maximo de 25 (vinte e
cinco).

§3° Sera obrigatério a utilizacdo de chuteira de trava
(exceto trava de aluminio) ou soceity e caneleira para
participar das partidas. As equipes deverao se apresentar
devidamente uniformizadas (camisa, calgdo e meido) no
local do jogo conforme horario da tabela. Somente no
primeiro jogo da rodada, havera tolerdncia de 15
(quinze) minutos de acordo com horario da tabela.
Caso ocorra algum W x O, os jogos serao
antecipados seguindo a ordem de jogos do dia.

§4° A equipe que ndo se apresentar devidamente
uniformizada conforme o Artigo 4°, Paragrafo 5°, deste
Regulamento, sé podera entrar em campo com o0s
jogadores que atendam as normas do referido Artigo,
sendo o limite minimo de 07 (sete) atletas, com 06 (seis)
na linha e 01 (um) no gol, podendo a equipe ser
completada na medida em que os outros jogadores (as)
inscritos (as) forem chegando.

§5° SO podera entrar em local de jogo 11 (onze)
jogadores (as) titulares, 07 (sete) reservas devidamente
uniformizados (as), o Técnico e seu Auxiliar.

§6° No caso de ambas as equipes se apresentarem
para o jogo com camisas da mesma cor ou de cor
semelhante, a primeira equipe relacionada na sumula
devera troca-las.

Artigo 5° - Da Substituicao

Serao permitidas 07 (sete) substituicées durante o
desenvolver de uma partida.
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Os Arbitros serdo designados pela Comissdo
Organizadora e nao cabera Veto sobre os mesmos por
parte das equipes participantes ou Dirigentes das
mesmas.

§1° Os Arbitros deverdo comparecer ao local de jogo
devidamente uniformizados, 30 (Trinta) minutos antes de
iniciar o primeiro jogo.

§2° A critério da Comissdo Organizadora podera haver
somente um arbitro sem os seus auxiliares para dar inicio
a partida.

Artigo 7° - Da Competicao

O Campeonato sera regido pelas Regras Oficiais da
FIFA, respeitando-se entanto este Regulamento.

§1° A COPA VITORIA DE FUTEBOL sera realizada em
duas divisdes 12 E 22 DIVISAO, sendo que a 12 Divisdo
terdo os naipes Masculino e Feminino, e a 22 Divisao o
naipe Masculino.

§2° A 12 Divisao no naipe Masculino, sera composta por
32 equipes, sendo as vinte e oito (28) equipes de melhor
colocacao da Competicao anterior da 12 Divisdo, com as
quatro (4) equipes de melhor colocagao da 22 Divisao.
Equipes no naipe masculino interessadas em participar
da competicdo, podem se inscrever na 22 divisdo da
COPA VITORIA DE FUTEBOL. No naipe Feminino, a 12
Divisdo sera realizada com todas as equipes
interessadas em participar da competicao, para a partir
de entdo, se necessario, dividirmos também em duas
divisdes.

§3° Os jogos da 22 Divisdo no naipe Masculino e da 12
divisdo do naipe Feminino, serdo divididos em dois (02)
tempos com duragédo de trinta (30) minutos com intervalo
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de 05 (cinco) minutos entre os tempos. Somente as
partidas SEMI-FINAL e FINAL terdo a duragao de 02
(dois) tempos de 40 (quarenta) minutos com intervalo de
5 (cinco) minutos.

§4° Os jogos da 1?2 Divisdo no naipe Masculino terao
duracédo de dois (02) tempos de trinta e cinco (35)
minutos, com intervalos de cinco (5) minutos entre os
tempos. Somente as partidas SEMI-FINAL e FINAL terao
a duracédo de dois (02) tempos de (45) minutos com
intervalo de dez (10) minutos entre os tempos.

§5° Havera Decesso e Acesso para a 12 Divisdo e 22
Divisdo no naipe Masculino.

I. As 04 (quatro) ultimas equipes classificadas da 12
Divisdo do naipe Masculino, descem para a 22
Divisao.

II. As 04 (quatro) primeiras classificadas da 22
Divisdo do naipe Masculino, sobem para a 12
Divisao.

§6° Caso alguma equipe da 12 Divisdo no naipe
Masculino nao confirme sua participacdo até o
encerramento das inscricoes, ficara a critério da
Comissao Organizadora convidar equipes da 22 Divisao,
obedecendo-se a ordem de classificagdo do Campeonato
anterior.

§7° As partidas serao realizadas de acordo com a Tabela,
nao sendo permitida a troca de datas ou ordem dos
jogos, salvo, quando a Comissé&o Organizadora autorizar
previamente.

§8° Cada equipe, obrigatoriamente, levara uma (01)
bola oficial de futebol de campo em perfeitas
condicoes, e esta sera apresentada a mesa de
arbitragem antes do inicio da partida.
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§9° Cada equipe sera responsavel por sua BOLA, pois
caso a mesma seja chutada para longe, cabe aos
responsaveis pela equipe, busca-la e entrega-la a mesa.

§10° A equipe que no desenvolver da partida ficar com
numero insuficiente de jogadores, ou seja, 06 (seis)
atletas, incluindo o goleiro, a mesma perdera
automaticamente o jogo e a equipe adversaria vencera a
partida. Se a equipe infratora estiver vencendo a partida,
o placar sera automaticamente invertido.

Artigo 8° - Das Penalidades
Serdo aplicadas as penalidades abaixo discriminadas,
independente das REGRAS OFICIAIS.

§1° O atleta que receber 02 (dois) CARTOES
AMARELOS estara automaticamente suspenso por 01
(um) jogo, ndo podendo jogar a partida seguinte.

§2° O jogador EXPULSO de jogo (cartdo vermelho),
estara suspenso automaticamente ndo podendo jogar a
partida seguinte, devendo aguardar o resultado do
julgamento feito pela COMISSAO DISCIPLINAR. O ndo
comparecimento desse atleta no jogo seguinte é de
responsabilidade do seu técnico/responsavel, ficando a
equipe sujeita a perda dos pontos (FASE
CLASSIFICATORIA) ou eliminacao (FASES
ELIMINATORIAS) da competicao.

§3° OS CARTOES VERMELHOS serio computados
desde o inicio da 12 fase até o final da competi¢ao. Os
CARTOES AMARELOS serdo computados desde o
inicio da 12 fase até as Quartas de final. A partir da
SEMI FINAL, todos os cartbes amarelos serdao
zerados.

§4° O CARTAO VERMELHO n3o abonara o CARTAO
AMARELO.
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§5° O atleta reincidente em CARTAO VERMELHO
(Expulso) sera punido automaticamente com 2 (dois)
jogos de suspensao. Caso o cartdao vermelho tenha sido
recebido por agressdo moral ou fisica, o atleta podera ser
automaticamente eliminado da competicdo ou até mesmo
de todas as competicbes promovidas pela SEMESP a
critério da Comissao Disciplinar.

§6° A Equipe que causar WO (Walkover) por numero
insuficiente de jogadores em campo perdera o jogo e
sera automaticamente eliminada da competicdo. Caso a
equipe infratora esteja empatando ou vencendo a partida,
o placar sera automaticamente invertido para 1 x 0 para a
equipe adversaria. Os atletas, dirigentes e equipe que
causaram o WO poderao ser suspensos por até 2 (dois)
anos das competicdes promovidas pela SEMESP.

§7° No caso em que a (s) equipe (s) se apresentar (em)
com o numero minimo de jogadores (as), mas que seja
suficiente para iniciar a partida, e estes (as) se negarem a
entrar em campo, retardando o inicio do jogo, a
arbitragem podera confirmar a derrota da equipe por WO,
sendo a mesma punida como se tivesse faltado ao jogo.

§8° Sera passivel de julgamento e punicdo pela
Comissao Disciplinar, o (a) ATLETA ou DIRIGENTE,
uniformizado ou n&o, que fizer qualquer reclamacéo a
mesa de modo desrespeitoso e/ ou ofensivo.

§9° Em caso de W.O. a equipe infratora sera eliminada
da competicao e o PLACAR sera de 01X 00 para a
equipe que seria sua adversaria.

§10° O TECNICO, CAPITAO OU DIRIGENTE que por
qualquer motivo retirar a sua equipe de campo no
desenrolar de wuma partida, sera eliminado do
Campeonato podendo ser suspenso por até 2 (dois) anos
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dos campeonatos promovidos pela SEMESP,
acompanhado de sua equipe. Se o placar estiver
favoravel a equipe infratora, este placar sera
automaticamente invertido para a equipe que
permaneceu em campo.

§11° Os Dirigente, membros das Comissdes Técnicas ou
Atletas que brigarem entre si ou tentarem agredir
fisicamente arbitros, seus auxiliares ou membros da
comissido organizadora estardo automaticamente
eliminados da competigdo, ndo podendo participar mais
de nenhum campeonato promovido pela SEMESP a
critério da Comisséao Julgadora.

§12° Os (as) atletas das equipes que brigarem entre si,
relatado na sumula de jogo pelo arbitro ou coordenadores
de campo, estardo sujeitos (as) a eliminagdo deste
campeonato.

§13° Tentativa de agressdo ao ARBITRO, SEUS
AUXILIARES, ADVERSARIO OU MEMBROS DA
COMISSAO ORGANIZADORA, por parte das
TORCIDAS, podera implicar na perda de campo,
puni¢cdo dos dirigentes ou responsaveis pela (s) equipe
(s) ou até mesmo na eliminagédo da equipe na competicéo
a critério da Comisséo Disciplinar.

§14° O (a) atleta, membro da comissao técnica, dirigente
que ofender moralmente o ARBITRO, SEUS
AUXILIARES, ADVERSARIO OU MEMBROS DA
COMISSAO ORGANIZADORA estardo automaticamente
eliminado do campeonato apos julgamento do relato na
sumula pela Comisséao Disciplinar.

Artigo 9° — Do Sistema de disputa

Sera definida no Congresso Técnico de cada divisdo e
naipe, com a participag¢ao de todas as equipes.
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Artigo 10° - Contagem de Pontos
A contagem de pontos na FASE CLASSIFICATORIA ou

12 FASE

sera a seguinte:

VITORIA. ... 03 (trés) pontos
EMPATE ..., 01 (um) ponto
DERROTA. ..., Zero ponto

Artigo 11° - Critérios de Desempate

No sistema de chaves, em qualquer fase da competicao,

quando 02 (duas) ou mais equipes terminarem

empatadas em numero de pontos ganhos, o desempate

sera feito da seguinte maneira e em ordem sucessiva de

eliminagao:

a) Participagdo no Desfile de abertura da
competicao;

b) Presenc¢a no Congresso Técnico, confirmado pela
lista de presencga;

¢) CONFRONTO DIRETO (utilizado somente no caso
de empate entre duas equipes da mesma chave);

d) SALDO DE GOLS;

e) MAIOR N° DE GOLS PROS;

f) MENOR N° DE CARTOES VERMELHOS;

g) MENOR N° DE CARTOES AMARELOS;

h) SORTEIO.

§1° - Nas FASES DE OITAVAS, QUARTAS, SEMI-FINAL
E FINAL, no caso de ocorrer empate em uma das
partidas, havera cobranca de 05 (cinco) PENALTIS para
cada equipe na 12 Série. Se persistir o empate havera
cobranga alternada de 01 (um) PENALTI para cada
equipe até que se conhega o vencedor.

OS PENALTIS SERAO COBRADOS POR ATLETAS
DIFERENTES E ALTERNADOS, que terminaram a
partida.
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Artigo 12° - Dos Recursos
Os protestos a serem interpostos pelas equipes deverao
ser encaminhados a Comissao Disciplinar, devidamente
assinados pelo Capitdo da equipe ou pelo técnico ou por
um dirigente inscrito, no prazo de até 24 (vinte e quatro)
horas apds a realizagdo da partida em questdo.(dias
uteis).
Os protestos e recursos interpostos, NAO TERAO
EFEITO SUSPENSIVO e em nenhuma circunstancia
implicardo na paralisagdo do campeonato, devendo a
tabela seguir normalmente até o julgamento.
Caso algum recurso ou denuncia seja interposto,
cabera ao requerente o 6nus da prova.

Artigo 13°- Dos Casos Omissos
Os casos omissos serdao relatados pela Comissao
Organizadora e devidamente
julgados pela Comisséao Disciplinar.

Artigo 14° - O Juri (Comissao Disciplinar Especial)
Sera composto por 04 (quatro) membros da SEMESP —
Secretaria Municipal de Esportes e Lazer conforme
relacionados abaixo, para analisarem todos os recursos
que forem interpostos durante o campeonato, bem como
qualquer punigdo que sera aplicada antes, durante ou
apos o campeonato.

* Renan Magnago

« Jocy Padilha

* Eduardo Padua

. Anténio Buaiz (Presidente da CDE)

Artigo 15° - Da Premiagao
Havera premiagao para os 3 (trés) primeiros colocados
na classificacdo geral em todas as divisbes e naipes
conforme abaixo:
1° Lugar - 01 Troféu e até 30 (trinta) Medalhas Douradas;
2° Lugar - 01 Troféu e até 30 (trinta) Medalhas Prateadas;
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3° Lugar - 01 Troféu e até 30 (trinta) Medalhas
Bronzeadas;
Premiacao para:

e Artilheiro

e Melhor Jogador

e Melhor Goleiro

Artigo 16° - Das Disposicoes Finais

§1°: A PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA, n3o se
responsabilizara por quaisquer acidentes antes e apos as
partidas. No decorrer de uma partida, quando houver
contusao ou acidente com algum integrante das equipes,
arbitragem ou organizagdo, 0 mesmo sera encaminhado
a unidade de saude mais proxima para atendimento. A
inscricdo dos atletas na competicio €& de inteira
responsabilidade do responsavel pela equipe que consta
na ficha de inscricao.

§2°: A PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA, n3o se
responsabilizara  pelo pagamento de  qualquer
indenizagao ou prejuizo profissional que o atleta venha a
ter em fungdo de incapacidade proviséria ou definitiva
proveniente de contusdo durante as partidas.

Qualquer dano as instalagdes esportivas praticado por
ATLETAS, DIRIGENTES (COMPONENTES DA
COMISSAO TECNICA) OU TORCIDA, sera de inteira
responsabilidade da Equipe a qual pertencerem os
infratores devendo haver ressarcimento do mesmo a
PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA ou a seus
parceiros.

PMV — PREFEITURA MUNICIPAL DE VITORIA
SEMESP — SECRETARIA MUNICIPAL DE ESPORTES E LAZER
CEC — COORDENAGCAO DE ESPORTES COMUNITARIOS
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